pouzivani BLMFis...

Predstaveni BLMFisu

BLMFis je vée obsahujici informacni systém, ktery bude v budoucnu stale vyvijen s cilem usnadnit zastupcm druzstev jejich
praci a zautomatizuje nékteré jejich Cinnosti. Je postaveny za Gcelem plynulého chodu soutéze BLMF a véci kolem ni spojenych.
BLMFis v sobé na jednom misté zahrnuje veskeré potfebné informace o hrécich, druzstvech a umozrniuje tak velmi jednoduse
jejich spravu a udrzZovani aktualnosti. Navic tato aktualizace se automaticky projevi v celém systému a odpada tak velmi slozité
upozornovani na réizné zmény. Systém spravuje vsechny ¢innosti tykajici se ¢innosti soutéze, udrzuje aktudlni Ciselniky evidence
hracd a druzstev (tj. karta hrace a karta druzstva), spravuje statistiky, rozpisy, tabulky, provadi kontrolu a mnoho dalsiho.
BLMFis ma fadu vyhod, které tfeba umoziuji zastupclim druzstev plné vyuZivat matrinich pohyb@ hracd skrze uzivatelské
rozhrani webovych stranek soutéze. BLMFis bude dale obsahovat kompletni vysledkovy servis. Systém uSetii a zpiehledni praci
zastupclim druZstev a pro vsechny cleny také vyrazné zjednodusi vyfizovani zadosti na matriénim Useku a v dalSich ¢astech
chodu soutéze.

BLMFis je urcen jak pro bézného navstévnika, tak pro registrovaného uZivatele.
Registrovany uZivatel se musi do systému prihlasit pod uzivatelskym jménem a heslem a ma v systému pfidélenou roli
(pFip. vice roli). Role pFidéluji uZivateli opravnéni k manipulaci se systémem.

>  zastupce druZstva
(zadavani a potvrzovani matri¢nich Zadosti, vkladani kompletni statistiky utkani po svém poradatelstvi TD, atd.)

matrikar (celkova sprava matriky BLMF)

pokladnik (sprava Uctu — kauci druzstev a finanéni sprava soutéze BLMF a BLMFD, atd.)

administrator (sprava systému — uZivatelské (cty, konfigurace systému, atd.)

vyboraf (standardni administrace ¢lenem Vyboru BLMF a BLMFD)

komisar (Clen DK a KR vyuZivajici systém ve své cinnosti)

hrac (zatim neni v provozu!, umozni napt. pfistup k tipovacce a ostatnim doplrikovym Castem systému, apod.)

VVVVVY

Prihlaseni do BLMFisu

Kazdy registrovany uzivatel (zastupce druzstva) ziska (bude mu zaslano) uZivatelské jméno a heslo. Timto jménem a heslem
pak m@ze provést pfihlaseni do systému. V pravém hornim rohu stranek klikne na odkaz ,Pfihlasit" (obr.1).

a nasledné vyplni své uZivatelské jméno a heslo (obr.2). Témito kroky je do systému pfihlasen.
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Jak si ve BLMFisu zménim heslo?

Prihlaseny uzivatel mze ménit své heslo. Doporucujeme po prvnim prihlaseni do systému zménit heslo, které bylo vsem
zéstupclim druzstev pfedem vygenerovano a rozeslano. Po pfihlaSeni se v pravém hornim rohu objevi nabidka na zménu hesla.
Klikneme tedy na odkaz ,zména hesla" (obr.3), v zobrazeném formulafi (obr.4) nejdfive uvedeme staré heslo a nasledné 2x
heslo nové (predejde se tim pfipadnému preklepu). Tim je proces zmény hesla ukoncen a ihned nastaven.

BLMF - Bohemia liga malého florbalu

Zména hesla

Heslo

Hove heslo

mi amatéraské Bohemia ligy malého florbalu - ]
= =2 k:

obr.3

Co v pripadé, Ze zapomenu heslo?
Ze svého emailu napsat spravci systému (stanekj@email.cz) nebo na oficialni email soutéze (bimf@centrum.cz).
Do emailu uvést pro kontrolu svoje uzivatelské jméno.




Matrika v BLMFis

Je zapotiebi si uvédomit, Ze kazdy pohyb hrace uvnitf soutéze BLMF i BLMFD tak i smérem dovnité (novy hrac) je piné fizen
systémovou matrikou (tato aplikace je jednou z hlavnich soucasti systému) a tak je nutné kazdy pozadavek druhu spadajici pod
matricni pohyb zadavat do systému jako matrini Zadost. Matrika je aplikace, ktera po zadani pfislusné zadosti sama
automaticky zaeviduje pocatecni pohyb hrace do stavu ,vyfizuje se“, pfipravi veskeré potfebné podklady pro schvaleni Ci
neschvaleni zadosti o pohyb hrace. V konecné fazi vSe zhodnoti pfislusna osoba (matrikaf - clen MK), ktera zkontroluje
podklady a zada Udaje o rozhodnuti, které budou viditelné pro bézného i registrovaného uZivatele BLMFis v Matricni knize.
Matrika je srdcem Bohemia ligy.

[ pozn. pro pochopeni véech moZnosti pohybu hrace je vhodné shiédnout: Dodatek 03 a 08 - Diagram pohybu hract v soutéZi |

ZaloZeni matric¢ni Zadosti v BLMFisu

Tak jak uZ bylo uvedeno, viechny pohyby hracll je nutné FeSit pomoci matriCni knihy. Znamena to tedy, Ze je nutné do této
knihy zakladat matricni Zadosti. Zadosti je celkem 12 rlznych typQ. BlizSi popis typu Zadosti je uveden nize. ZaloZzenim matri¢ni
Zadosti dava zakladatel pokyn matri¢ni komisi k vyfizeni jeho Zadosti. Ta Zadost vyhodnoti a vyZaduje doloZeni vsech
potfebnych podkladd. VSe musi byt v souladu se Zakonikem BLMF a BLMFD. U matri¢nich Zadosti typu pFestup, hostovani,
mezi-ligové hostovani a ukonceni hostovani / mezi-ligového hostovani je vyzadovano také potvrzeni Zadosti druhou
stranou, tou je mysleno to druzstvo, ze kterého je pfestup hrace pozadovan a nebo ze kterého jde hrac hostovat.

Priibéh matri¢nich Zadosti v BLMFisu

Po Usp&Sném pfihlaseni do systému BLMFis (obr.1. a 2.) je kazdému zastupci druZstva uvolnéna moznost zadavat do matriky
matriéni Zadosti. Zadost se vypliiuje formou prdvodce, ktery zastupce provede celym procesem zaloZzenim zadosti, ktery se
sklada ze 3 az 4 krok{ podle toho o jaky typ matri¢ni Zadosti se jedna.

Prlvodce spustime tak, Ze klikneme v levém panelu menu — zastupce tymu na odkaz ,matri¢ni zadosti* a nasledné v protilehlém
rohu klikneme na ,nova zadost do matriky"(obr.5).

Nasledné v prvnim kroku prdvodce nejdfive vybereme druzstvo (obr.6), za kterého ma byt zadost zadana (tato volba je nutna z
dvodu pokud je jedna osoba zastupcem dvou a vice druzstev obr.6). Po ukonceni vybéru kliknéte na tlacitko ,dalsi*.
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Nasledné si zastupce druzstva zvoli o jaky typ matricni Zadosti chce zazadat (obr.7).

Jedna se o tyto zadosti:

Novy hrac

hrac nikdy nebyl registrovan v BLMF, tzn. nikdy nebyla vydana registracka, nastupuje na aktivni soupisku druzstva.
Zneaktivnéni

hra¢ prestane byt na aktivni soupisce druzstva, ale pofad ma druzstvo uvedeno jako matefské. Hra¢ nesmi hrat, je neaktivni.
Zneaktivnit hrace je mozné pouze pokud nehostuje (pFipadné hostovani nebo MZH musi byt pred tim ukonceno).

Zaktivnéni

hrac, ktery byl neaktivni (tj. byl na neaktivni soupisce) a ma prislusnost k matefskému druzstvu, se vraci na aktivni soupisku.
Vystup

hra¢ rusi pfislusnost k druzstvu a stava se z néj volny (neaktivni) hra¢ bez matefského druzstva. Vygeneruje se ,ochranna
Ih(ta" 6 mésicd. Po tuto dobu je pFistup hrace do jakéhokoliv druzstva za vyssi poplatek (300 K¢). Vystup hrace je mozny pouze
pokud nehostuje (pfipadné hostovani nebo MZH musi byt pfed tim ukonceno).

PFistup

volny (neaktivni) hrac bez matefského druzstva nastupuje na aktivni soupisku druzstva.

Prestup

hrac s prislusnosti k matefskému druzstvu prestupuje na soupisku jiného druzstva.

Hostovani (H)

hrac, ktery je na aktivni soupisce druzstva, jde hostovat na aktivni soupisku jiného druzstva. Je mozné uvést datum ukonceni
(konéi nejdéle na konci daného rocniku).

Mezi-ligové hostovani (MZH / MZHD)

hrac, ktery je na aktivni soupisce né&jakého druzstva, se objevi i na aktivni soupisce jiného druzstva. Je mozné uvést datum
ukonceni (konci nejdéle na konci daného rocniku).

Ukonceni hostovani

jedna se o predcasné ukonceni.

Ukonceni mezi-ligové hostovani (MZH / MZHD)

jedna se o predcasné ukonceni.




pozn. pro pfesné pochopeni matricnich Zadosti a financnich pohybd je nutnosti si pfed prvnim pouZitim systému precist
prislusny fad : ZL - F. Pfestupni a matricni rad BLMF a také ZL - C.6 Prestupni Fad BLMFD.
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obr.7

Popis dalSiho priibéhu po zvoleni jednotlivého typu matri¢ni Zadosti:
(pozn. vZdy plati ... vyplrite udaje do formulére)

Zaktivnéni

v fadce ,hrac" vyberte jméno hrace, kterého chcete svou zadosti z neaktivni soupisky zaktivnit na aktivni soupisku svého
druZstva, pfipadné pfipojte né&jakou poznamku pro blizsi upfesnéni (obr.8a)

Zneaktivnéni

v fadce ,hrac" vyberte jméno hrace, kterého chcete svou Zadosti z aktivni soupisky zneaktivnit na neaktivni soupisku svého
druZstva, pfipadné pripojte né&jakou poznamku pro blizsi upfesnéni (obr.8a)

Novy hrac

v fadkach pod sebou vypliitte jméno, prijmeni a datum narozeni nového hrace, kterého chcete do soutéZze BLMF zcela nové
zaregistrovat, pfipadné pripojte néjakou poznamku pro blizsi upfesnéni (obr.8b)

(pozn. u tohoto typu Zadosti je nutné odeslat postou fotku hréce na adresu viz. ZL BLMF - F.1.4 / odst.6)

PFistup

v fadce ,hrac" vyberte jméno volného hrace, kterého chcete svou Zadosti na aktivni soupisku svého druzstva, pfipadné pfipojte
néjakou poznamku pro blizsi upfesnéni (obr.8a)

Prestup

vyberte druzstvo, ze kterého bude hrac prestupovat a kliknéte na ,dalSi* (obr.8c). Poté v fadce ,hrac" vyberte jméno hrace,
ktery ma prestoupit na aktivni soupisku vaseho druzstva, pfipadné pripojte néjakou poznamku pro blizsi upfesnéni (obr.8a)
Hostovani

vyberte druzstvo, ze kterého bude hra¢ hostovat a kliknéte na ,dalsi* (jako obr.8c). Poté v fadce ,hrac" vyberte jméno hrace,
ktery ma hostovat na aktivni soupisku vaseho druzstva, pokud uz pfi zadani této zadosti chcete vyplnit udaj ,platnost do" ucirite
tak, pfipadné pripojte néjakou poznamku pro blizsi upresnéni (obr.8d)

(pozn. pokud tdaj o platnosti je vyplnén pr. 10.11.2009 hostovani hrace konci timto datem, pokud udaj vypinén neni je
platnost hostovani automaticky do konce daného rocniku soutéZe viz. ZL BLMF - F.1.7).

Mezi-ligové hostovani

vyberte druZstvo, ze kterého bude hra¢ MZH nebo MZHD a kliknéte na ,dalsi* (jako obr.8c). Poté v fadce ,hrac" vyberte jméno
hrace, ktery ma MZH nebo MZHD na aktivni soupisku vaseho druZstva, pokud uz pfi zadani této zadosti chcete vyplnit (daj
Jplatnost do" ucirite tak, pfipadné pripojte néjakou poznamku pro blizsi upfesnéni (obr.8d)

(pozn. pokud Udaj o platnosti je vypinén pr. 10.11.2009 MZH nebo MZHD hrace konci timto datem, pokud tdaj vypinén neni je
platnost MZH nebo MZHD automaticky do konce daného rocniku soutéZe viz. ZL BLMF - F.1.7).

Ukonceni hostovani

v fadce ,hrac" vyberte jméno hrace, u kterého chcete svou Zadosti ukoncit hostovani zpét na aktivni soupisku svého druzstva,
pfipadné pripojte néjakou poznamku pro blizsi upfesnéni (obr.8a)

Ukonceni mezi-ligového hostovani

v fadce ,hrac" vyberte jméno hrace, u kterého chcete svou zadosti ukoncit MZH nebo MZHD, pfipadné pfipojte néjakou
poznamku pro blizsi upfesnéni (obr.8a)

Vystup

v fadce ,hrac" vyberte jméno hrace, u kterého chcete, aby vystoupil z vaseho druzstva a stal se z né&j ,volny hrac" bez
prislusnosti k matefskému druzstvu, pfipadné pripojte néjakou poznamku pro blizsi upfesnéni (obr.8a)
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obr.8b
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Kompletné vypinéné Udaje finalné odeslete do systému kliknutim na tlacitko ,dokoncit". Systém nasledné automaticky priradi
Zadost v matri¢ni knize do stavu ,vyfizuje se".

V kazdém kroku zadavani matri¢ni zadosti, dokud neni stlaeno tlacitko ,dokonéit", je mozné se vracet v Zadosti zpét a
opravovat pdvodné zadané daje. Krok zpét vyvolame, pokud klikneme na tladitko ,pFedchozi*.

PREDPISY
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|RED DRAGONS Hofovice

Predchozi

obr.9

O fadném zalozeni kazdé matriéni Zadosti je systémem vygenerovan email a obeslan zadavatel Zadosti i zastupce druzstva
druhé strany pokud je poZadovano jeho potvrzeni (schvaleni Zadosti). Zadavateli Zadosti odchazi email také pfi kazdé zméné

s vz

stavu zadosti (v préibéhu vyfizovani). Druhé strané je email zasilan v pripadé schvaleni nebo zamitnuti zadosti.

s vz

Kazdy zastupce druzstva ma po prihlaseni ve svém menu v levé Casti obrazovky odkaz na matri¢ni Zadosti, které vyZaduji jeho
potvrzeni. Jedna se o typy Zadosti pfestup, hostovani, mezi-ligové hostovani a predCasné ukonceni hostovani / mezi-ligového
hostovani. Strana, kterda ma takovéto typy zadosti potvrzovat je vidy emailem o existenci takovéto Zadosti automaticky
obeslana. Po pfihlaseni do systému se zastupce na Zadosti, které vyZzaduji jeho potvrzeni, dostane kliknuti na odkaz ,Matricni
Zadosti* vmenu vlevé strané obrazovky. Potvrzeni Zadosti provede kliknuti na odkaz ,Potvrzeni® u konkrétni Zzadosti
v konkrétnim fadku (obr.10).
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BLMF - Bohemia liga malého florbalu

Zadosti k potvrzeni

1 = I
Datum pfijeti | Typ | Hrac | Zadajici tym | Tym 2 | stav | Poznamka Zadatete |
Hlavni nabidka 3.9.2009 Prestup | Jakub Chlan | FAKTA X Kejro Bojz | €eka na potvrzeni druhého tymu | w

obr.10

Témito vySe uvedenymi kroky je faze podani Vasi matricni Zadosti uzavfena.

Dalsi postup je jiz zavisly na 10denni schvalovaci Ihdté dle ZL. a pochopitelné i zde hraje roli v€asné doruceni fotky nebo
plvodni RK hrace ¢ ostatnich podklad@i na pfislusnou postovni adresu: BLMF- regional league west bohemia, Olesnd 47,
Nezvéstice, 33204. V okamZiku kdy systém matriky zaradi Vasi Zadost do matricni knihy do stavu ,vyfizuje se", zaradi tuto

Zadost i do administracni Casti zastupce druzstva (tj. zminéné po pfihlaseni) a vycet vSech Zadosti je ke shlédnuti kliknutim na
»matriéni zadosti" v levém menu (obr.10).

Matricni kniha

Je soubor vSech zadanych Zadosti. Viditelnd je pro vSechny navstévniky systému BLMFis. Matri¢ni knihu je mozné zobrazit pro
aktualni soutézni rocnik nebo i rocniky jiz probéhnuvsi.

Jakakoliv zadanad zadost se dostava do matriéni knihy, kde se kazdy uZivatel BLMFisu mdZe informovat o pohybech hracd
v pfestupnim obdobi (pozn. posloupnost je dle data odeslani zadosti). Na matriéni knihu se béZzny uzivatel dostane na Uvodni
strance v menu — Hlavni nabidka kliknutim na ,Matri¢ni kniha“(obr.11), popfipadé volbou horni vybérové listy tlacitko ,dClezité"
a nasledné v obsahové ¢asti kliknutim na odkaz ,,vstup do matricni knihy" (obr.12).
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Jednotlivé poloZky v matricni knize jsou (obr.13):

MWova Zadost do matriky | Administrace

m F4dajici tym Poplatek |Stav

Prestup Jakub Chlan FAKTA X Kejro Bojz 100,00 K& Cekd na potvrzeni druhého timu

Poznamka

obr.13

Stavy matri¢nich Zadosti (Matri¢ni kniha) jsou: .

vyFizuje se — vychozi stav po zadani nové Zadosti. Zadosti v tomto stavu vyfizuje matrikar.

schvaleno - Zadost byla Uspésné vyfizena, hra¢ mlze datem schvaleni nastoupit do utkani.

pozastaveno — vyfizovani Zadosti bylo pozastaveno (Ceka se napf. na upfesnéni Udajd, dodani dalsich podklad@ apod.)
zamitnuto — zadost nesplnila podminky pro vyfizeni.

¢eka na potvrzeni druhého tymu — tento stav nastava v pfipadé, ze se jedna o pohyb hrace mezi dvéma druZstvy.
Zastupce prvniho druzstva zaloZi novou Zadost, ta automaticky skonci v tomto stavu. Zastupce druhého druzstva musi
potvrdit, Ze bere Zadost na védomi (s ni souhlasi). Teprve potom prechazi zadost do stavu ,vyfizuje se".

VVVVY

Typy Zadosti vyZadujici potvrzeni druhého druZstva

Pokud se Vase zadost tyka pohybu hrace mezi dvéma druzstvy (pfestup, H, MZH, MZHD, pfedcasné ukonceni H/ MZH / MZHD)
je nutné, aby zastupce druzstva u néhoZ je dany hraC matefsky registrovan, potvrdil souhlasné stanovisko se zamyslenym
pohybem hrace (obr.10).

v, vz

pozn. i nepotvrzend Zadost miiZe byt divodem zamitnuti Vasi Zadosti. Pokud tak nastane, musi Zadatel zadat novou Zadost a
projit procesem znovu od zacatku!

Kdo zadava a kdo potvrzuje Zadost o pohybu hrace

Zadani zadosti ma své dané principy, je vzdy ddlezité dodrZet pravidlo kdo ma o dany pohyb Zadat (jako prvni zadat Zadost) a
kdo ,jen" tuto zadost potvrzuje (s ni souhlasi), potvrzuje se druhou stranou.

Vycet zadani a potvrzeni Zadosti:

Novy hra¢ (20,-K<)

Zadost zadava dané druzstvo, hradi téz poplatek a nepotvrzuje se.

Zneaktivnéni (zadarmo)

Zadost zadava dané druzstvo, poplatek se nehradi a nepotvrzuje se.

Zaktivnéni (100,-K<)

Zadost zadava dané druzstvo, hradi téz poplatek a nepotvrzuje se.

Vystup (20,-K¢&) - ,ochranné Ihiité 6 mésicl™ vy3si poplatek 300,-KE

Zadost zadava dané druzstvo, hradi téz poplatek a nepotvrzuje se.

Pfistup (20,-K<)

Zadost zadava druzstvo, do kterého hrac pristupuje, hradi téZ poplatek a nepotvrzuje se.
Pestup (100,-K<)

Zadost zadava vzdy druzstvo, do kterého ma dany hrac prestoupit a hradi téz poplatek.
Druzstvo, odkud dany hrac prestupuje Zadost v systému BLMFis ,jen" potvrzuje.
Hostovani (100,-K¢)

Zadost zadava vzdy druzstvo, ve kterém ma dany hrac hostovat a hradi téz poplatek.
Druzstvo, odkud dany hrac hostuje zadost v systému BLMFis ,jen" potvrzuje.




Mezi-ligové hostovani (100,-K¢)

Zadost zadava vzdy druZstvo, ve kterém ma dany hra¢ MZH nebo MZHD a hradi téz poplatek.

Druzstvo, odkud dany hra¢ MZH nebo MZHD zadost v systému BLMFis ,jen" potvrzuje.

Ukonceni hostovani (200,-K¢)

Zadost zadava vzdy druzstvo, ve kterém dany hrac predCasné konéi hostovani a hradi téz poplatek.
Druzstvo, odkud dany hrac hostoval Zadost v systému BLMFis ,jen" potvrzuje.

Ukonceni mezi-ligové hostovani (200,-K<)

Zadost zadava vzdy druzstvo, ve kterém dany hrac predcasné konéi MZH nebo MZHD a hradi téZ poplatek.
Druzstvo, odkud dany hra¢ MZH nebo MZHD zadost v systému BLMFis ,jen" potvrzuje.

pozn. poplatky stanovené za pohyb hrace jsou vedeny v casti , Tymovy ucet" (kauce) po prihlaseni do systému zastupcem
druZstva (obr.14)

PREDPISY ENTY
o
Utet |Kejro Bojz »

Posledni pohyb 2.9.2009
Tlstatek 1 000,00 K&

Hlavni nabidka

Pobryby

Todmy 2.9.2008 |1 000,00 K| Pogatedni stav (pfevod z pfedchozi evidence)

obr.14

Jen ve vaznych situacich kontaktujte spravce systému: stanekj@email.cz mob. 604 156 781
(pracuje s BLMFisem pravidelné, je také jeho autorem a zna odpovédi na vétsSinu technickych otazek).
V pripadé potieby béznych otazek napiste ¢i zavolejte na matricni Usek komise BLMF: email: matrika.blmf@seznam.cz

mob.: 721 295 915, 724 093 938
Zadal jsem omylem $patné udaje — jak je zrusim?

Ze svého emailu napsat spravci systému (stanekj@email.cz) nebo na oficialni email soutéze (bimf@centrum.cz).
Do emailu uvést pro kontrolu svoje uzivatelské jméno a popisem co se vlastné stalo.
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